


Présentation du projet:

Objectif : Créer un site avec Studio Visual Code multi-
média immersif, mêlant créations audio, vidéos, pho-
tographies et visuels générés par IA (Midjourney, Per-
plexity, Chat GPT...) avec une forte identité visuelle et 
une navigation libre.

Particularités : Accent sur les textures, les effets en ni-
veaux de gris, l’éclairage dynamique, l’hybridation entre 
photographie et IA, et une expérience utilisateur fluide.



1. Page Acceuil : Génération procédurale 2D

Canvas : Lignes, coordonnées GPS, zones géographiques 
changeantes.

Effets : Animation de dessin, effet “poussière”, labels de 
coordonnées.

Sources :
Génération procédurale : création algorithmique de 
mondes virtuels et naturels.
Art numérique : convergence des données, de la forme et 
du sens.

À quoi sert ce dispositif ?

-À explorer, par le code, la diversité et la complexité du vivant et du 
monde ;
-À relier l’abstraction algorithmique à la réalité géographique ;
-À inviter le spectateur à contempler la beauté des structures natu-
relles, leur émergence, leur disparition, et leur ancrage dans le réel.
tion du vivant ?



2. Page Vidéos : lecteur et esthétique hybride

Navigation : Flèches gauche/droite pour changer de vi-
déo.

Effet flou : Halo autour de la vidéo pour une esthétique 
“dreamy”.

Overlay hybride : SVG ou image IA en haut à gauche.

Filtres dynamiques : Changement d’ambiance toutes les 
4 secondes.



Gestion des contenus vidéo:

Sources :

Générées par IA (Midjourney)
Photographies personnelles en négatif retouchées (Photo-
pea)

Exemple Runway:

Pour la création de mes vidéos, j’ai exploré et combiné 
plusieurs logiciels d’intelligence artificielle spécialisés :

Runway :
Permet de transformer des images fixes (par exemple 
générées avec Midjourney) en vidéos animées, avec des 
mouvements naturels et des effets cinématographiques 
avancés. Runway est reconnu pour la netteté de ses rendus 
et la cohérence du mouvement.

Hyunhan :
Un générateur vidéo IA qui propose des styles visuels ori-
ginaux, souvent utilisés pour des effets artistiques ou des 
transitions dynamiques.

Hailuo :
Générateur vidéo IA qui permet d’obtenir des animations 
plus “frénétiques” ou expérimentales, avec une grande 
liberté créative sur le mouvement et la transformation des 
images.



3.Page Audio : Poème et Audio 

Traduction du poème en japonais.

Voix virtuelle : Utilisation d’un service de synthèse vocale 
(text-to-speech) pour le faire lire par une voix virtuelle 
japonaise réaliste.

Ce procédé te permet d’intégrer une dimension sonore 
authentique et immersive à ton projet, tout en valorisant 
la dimension multilingue et hybride de ta démarche créa-
tive.
+
Sous-titres du Poème, effet déconstruit qui se reconstruit.

Vidnoz :



Ce projet s’inscrit pleinement dans la révolution actuelle 
de la création artistique, où l’intelligence artificielle de-
vient à la fois un outil, un partenaire et un terrain d’expé-
rimentation. En combinant mes propres photographies 
(notamment en négatif) et des images générées par IA 
via des plateformes comme Midjourney, puis en animant 
ces visuels à l’aide de logiciels tels que Runway, Hyunhan, 
Luma ou Hailuo, j’ai exploré de nouveaux territoires de 
l’image et du mouvement.

L’IA n’a pas remplacé l’artiste : elle est devenue mon 
pinceau, mon collaborateur, un révélateur de pos-
sibles. Elle m’a permis d’expérimenter des textures, 
des styles, des narrations visuelles inédites, tout en 
m’invitant à repenser les frontières entre l’humain 
et la machine. La voix virtuelle utilisée pour la lec-
ture de mon poème en japonais s’inscrit dans cette 
même logique : donner vie à un texte à travers une sy

Ce travail est aussi une réflexion sur la place de l’artiste 
à l’ère numérique : comment dialoguer avec la machine, 
comment accepter les “heureux accidents” générés par 
les algorithmes, comment garder une subjectivité dans 
un flux de données et de modèles préexistants. L’IA, loin 
d’être une menace, s’est révélée une opportunité pour re-
pousser les limites de mon expression et explorer des 
formes hybrides, immersives et novatrices.
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